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Aekabpa

9:00-10:30

10:30—-11:00

11:00-11:30

11:30-12:00

12:00-12:30

12:30-13:00

13:00-13:30

13:30—-14:00

14:00-14:30

14:30—15:00

15:00—-15:30

15:30-16:00

16:00-16:30

16:30—17:00

17:00-17:30

17:30-18:00

18:00-18:30

18:30-19:00

19:00-19:30

19:30-20:00

MasHbIn 3an «COKOJIbHUKU-2»

Perncrtpauyusa

OTKpbITHE KOHdepeHLuK
Cepreii Lipinubi /CG EVENT/

CexpeToB Het, unu HeBepoATHbIE NPUKNIOYEHUA
cynepBaii3opoB u3 Poccun
Anekceit lyces /ALGOUS Studio/

The Foundry: HoBbie 1 6yaywue npoayKTbl KOMNaHUU
Jordan Thistlewood /The Foundry, London, UK/

Scream School-2014: Hobie ropu3oHTbl 06pa3oBanus B (G
EkatepuHa Yepkec-3age /Scream School/

«Ku3Hb Mu» u nocne Mu: Konew 3noxu, Hauano Apyrom KUsHU
Esrenuii BenppoBckuit /NVIDIA, USA/

Dracula on (G EVENT: Vlad about Vlad
Bnap Axblpckuii /Framestore, Montreal, Canada/

14/15: HoBeiiaa ucropus uHRYyCTpumn
Cepreii Lipinubi /CG EVENT/

Qmutpuii Lupokos /Online VFX, Pixel Bears/
KoncranTun XaputoHoB /Cinesoft/

3an «COKOJIbHUKU-1»

Perncrpauna

JBonIoLMA KpeaTUBHbIX MHCTPYMeHTOB Adobe
Anppeit Ko3bAkos

Master Class: Phoenix FD — the powerful fluid simulator
Simeon Balabanov /Chaos Group, Sofia, Bulgaria/

MoywH&au3aiin: 4to BaxHee?
Buranuii fikun /Nenashev™/

Ot upeu po penusa: Co3paHue ponuka
War Thunder «llo6epa 3a Hamu»
Anppeii borgaHos, Muxaun Jlaumk /Postmodern Digital/

The latest in V-Ray: V-Ray for MODO and V-Ray for NUKE
Simeon Balabanov /Chaos Group, Sofia, Bulgaria/

Render blog: The latest in V-Ray 3.0 for 3ds Max SP1
Simeon Balabanov /Chaos Group, Sofia, Bulgaria/

Wlloy B TpM Munnuappa sputenei,
unu Kak ymecTutb Bcex B OAHOM TailmMnaiiHe
Pycnan CemeHoB, Unba Makapos, Kupunn Knoukos /ETC russia/

TRUST ME: Kak BHe3anHo ouyTutbca
cynepBaii3epom B aMep1KaHCKOM CTapTane
¥ 4TO U3 3TOrO BbiILLNO?

BukTop Haymmk

KpacHou pamkoti 0603HaqeHsl 8bicmynsieHuUs, 00CmynHsle N0 npocmomy bunemy

3an «OXOTHbI PAA»

Online VFX/CGF

Onumnuiickoe 3D: TepHUCTbIN NYTb OT MapKETUHIOBON
BU3yanu3aLuu Ao peLueHus 3aay4 HauVoHaNbHbIX NPOEKTOB
Anekcangp JlaBpos, AHToH Meggenes /Vizerra/

BanentuH Cumonos /Unity Technologies/

[lipyras uctopus ofHoro wota
Qmutpuii Lupokos /Online VFX, Pixel Bears/

PaspyLieHue B 0¢060 KpynHbIX pasmepax
(rac Monorpyaos, Amutpnii fopoxos /Online VFX, Pixel Bears/

13 noBywuek B KnuHane
Bnagumup Akoenes /CGF/

Full CG-nepconax B Houdini: OT cBeTa K TeHu,
vnu Kak ontumusmpoBatb penpep Ha 146%
Qmutpuii flonrux /CGF/

3aMoK ApakoHa — aHaTomMuA Au3aitHa
(racJle6eges, Izabela Cichonska, imutpuit ly6unckuii /CGF/

3an «<KPbIMCKWUI BAJT»

Main Road|Post/RealTime School

Anatomus rasoBoro consepa B Houdini
Wropb Xaputoros /Main Road|Post/

3uma 6bicTpo. Co3paHme cHeXHbIX IPPeKToB
ANA onumnuiickoro ponuka «Pycckasa 0aucces»
Anexceii 3aiivies /Main Road|Post/

Proof of Concept aAna npoekTa kKoMnaHuu
Bazelevs «<Bpems nepBbix»
Angpeit Makcumos /Main Road|Post/

Tpu Bo3pacra 3D Studio
bopuc Kynarun /RealTime School/

AHMMaLUA — 3T0 Npo BeyHoe
Bnagumup Jlasapeko-Manesuu /RealTime School/

Unity B HeurpoBbIX NpoeKTax: ApXuTeKTypa 1 BU3yanusaums
Poman MenakuH, Banentun Cumoros /Unity Technologies/

Unity 3D B pene
Cepreii Nleaut /RealTime School/

WrpoBoii apt. Mactep-knacc no co3fiaHuio nepcoHaa
Wropb Bynbirun /RealTime School/

Y
8 W 15:30 - 16:00

13 13

Aekabps Aekabpa

9:00-10:30 - 9:00-10:30

10:30-11:00

10:30—11:00
11:00-11: 11:00-11:30

11:30-12:00 - 11:30-12:00

12:00-12:

12:30-13:00 - 12:30-13:00

13:00-13:30 13:00-13:30

13:30-14:00 - 13:30—-14:00
14:00—14:30 - 14:00—14:30

12:00-12:30

Y
v\ 14:30—15:00 14:30-15:00

15:00-15:30

15:30-16:00

16:00-16:30 - 16:00-16:30

17:00-17:

17:30—-18:00 - 17:30—-18:00

16:30—17:00

17:00-17:30

18:00-18:30

18:30—19:00

19:00-19:30

19:30-20:00 - 19:30-20:00

19:00—19:30

3an «<APBAT»

2[1-bnok

PackappoBka: l Mory usmeHuTb BocnpusaTue
MU3HU Yepe3 KUHeCKon Unu pUCYHOK
AnekcaHpp YekaHoB

0T upen Ao kKoHuenTa, unu Kak A npoena neto
AnHa Jlenelwkuna

CoBpemeHHoe 06pa3oBaHue [IA XYAOKHNUKA.
Koponb ymep, fia 3apaBCTBYeT KOpOnb!
KowcTanTun Basunos /Scream School, Allods Team,
Mail.Ru Games/

0 co3paHum rpadukm Ana fETCKOro
NPUNOKEHUsA B YAOBONbCTBUE U C TOUKM
3peHna MoJI0A0ro poauTens

VlpnHa banuta

AnaTomus 06pa3a. ITanbl cO3AaHNA
nepcoHaxei
Anekcaupnp lMogropHblii

Kak HapucoBatb cBoto CoBy, unu Cekpertbi
co3paHuA nepcoHax«eil ot Hukonas Tyau
Hukonait Tyau /«Tyruan UnTepTeiiHmenT»/

Komukcbi: HoBbiii B3rnag, HoBble ¢popmbi
BbIpaXeHusA, HOBble BO3MOXHOCTH
KoHctanTuH Tapacos, EBrenuit Qegotos /BUBBLE/

3an «KPACHbIE BOPOTA»

Wrpbi/Wargaming.net

2 uv-sets B 06beKTax oKkpyeHua npoekta WOT
Anaronuit bonpapuk /Wargaming.net/

Pasmep umeert 3HaueHne
Anppeii Kykcos /Wargaming.net/

0cob6eHHocTH paboTbi ¢ (G-cTyAueit
u3 BbeTHama. JIuunbiit onbiT
Amutpuii UBaxos /Wargaming.net/

J¢dekTbl B <Mupe TankoB». [lekomnunauusa
Anekcanap Auykesuy /Wargaming.net/

Co3paHue BUCOUIPOBOT0 OKPYXKEHUA,
unu Making of “The Asian Temple”
[Nlannun Censored_ID KonbiTbko /HEYWORKS/

Co3aaHne KOPOTKOMETPaXHOro MyNnbThUNbMa
B pamMKax peKnambl UrpoBoro npoAyKTa
Anexceit Bopobbe /Blam Games/

Cneuuduka n ocobeHHoCTH apTa Ana
COLUANbHbIX U MOGUAbLHDIX UTpP
(CBetnaHa Jlobopa /Friendly Orange/

AtnuuHblii wenaunr B gameDev'e
/DRL/

Paspa6oTka mmorpg npu oTCyTCTBUM
BHeLUHero GMHaHMpoBaHuA
Vnba YcaHos /Project Genom/

Autodesk Quest! CmoTpuTe cnegytoulyio cTpaHuLy!

3an «<MUCTDIE NMPYAbl»

Open Source

Blender KaK MHCTPYMeHT AnA co3aaHnaA 6pay3epHbIX NPUNOXKeHHi

Muxaun be33y6bukos, Esrenuit Pogbirut /Blend4Web/

BusyanbHbliit pegakTop weiiaepos Blend4Web
AnToH Xanembakos /Blend4Web/

MauaH K ycnexy wen, unu Kak 2 nucan Bugeokypc no Blender
Aptyp LWlamwaguHos /Propellers/

Konen 6atna: MpakTuka nobexpaer Teopuio
Aptyp Wamwagaunos /Propellers/

Kak Grasshopper o6pen 6pata-CBepuka B mupe Open Source
Hukuta lopogevukuii

OpraHu3auma MHTepaKkTUBHbIX cueH B Blend4Web
Muxaun Jly3axun /Blend4Web/

Mpumep co3panua cuenbl B Blend4Web
[asen Kotos /Blend4Web/

(Bo6opHaa 2D-rpaduka: 0T aiiseHTMKN A0 reiimpaeBa
Anexcangp Mpokyaux /Libre Graphics World/

Krita: CBo6oaHbIii rpaduyeckuil peaakTop AN XyA0XKHUKOB
u 3D-mopennepoB
[lmuTpmit Kazakos

NATRON: Open Source-KoMnO3UTUHT ANA BCeX
Cepreii MBaHoB

Purrunr B Blender: Mpouue, yem kaxerca
[JleHuc [lepbenes

Nctopun Gppunancepa: bneHpep B moeit noBceiHeBHOI pabote
Cepreii Metenbckuit

Blender 3D: Kak mbi pucyem peknamy
/«CennBepcToB»/

CEL-SHADING B Blender: Caenaii ceoe anume!
Cepreii MBaHoB

3an «OCTOXEHKA»

060 BCcem

Kak nonactb B awuk, unu lyTb ot ngen
[0 3anycKa TenenpoexTa
Qmupuii Edumo /«TyHuam NHTepreitHmenT»/

Houdini: Mpouepypras reHepauusa
pacTuTenbHoCTH
[Qmurpuii lopoxos /Pixel Bears/

Tools for Tools: Cucagmunam u Tem,
Y KOTO UX HeT
Nimutpuit Cnenuyes /Pearender/

«Kono6axra». llepsbie B Poccum
Bauecnas MapueHko, AHToH CepreeB
/«KonobaHra»/

flnepHbIi B3pbIB CBOMMM PyKamMu
bopuc Nlyuyk /Amalgama VEX/

Donoii pyTuny! CBo6oay XyaoKHMKY!
AnToH KepHuukui /ALGOUS Studio/

JKN-LUK: bonblune fena maneHbKom
KOMMNaHum
/XWN-LUK PRODUCTION/

3aKasatb ponuk 6e3 perucrpauum u SMS

Anppeii KopoBkuH, Kocta LLlan /Svetofon Studio/

3an «<BOPOBbEBbI FOPbI»

Motion Design

MannuHr u ero cneuuduka
Vinbs banakuH /sila sveta/

BusyanbHblil SKcnepumeHT. YnpaxHeHus
Haf, cTUNEM, TexHonoruei u co6oi Ha stane R&D.
Kak BbKaTb 13 nuKcenei 6onblue?

JmuTpuii Kapnos /bpuTaHckas BbicLIas WKoNa Au3aiiHa/

BHYTpeHHAA KOHCTPYKLMA aHMMaLum
B MOYLUIH-AN3aliHe
[Nleruc Cmonuu /VIZART/

[lbABon Kpoetca B Aetanax. ManeHbkue owmbku
6onbLuMX NPoeKTOB
Wnba Oan3os, Muxaun bikos /Visuals/

Hello World, unu Ot co6¢cTBeHHOr0 TBOpUYECTBA —
K peanbHbIM NPoeKTam
Muxaun CegoB

Co3paHue moywH-rpapukm B TouchDesigner
(ranmcnas Mmasos /Licht.Pfad Studio, Berlin, Germany/

Motion design: OctaBaiiTech CNOKOMHbI
1 BblpakaiTtecb 3 (PeKTHO
Wnba CyBopkuH /RealTime School, Effectno/

E.0.N. — co3panue npoekTa ¢pyTypucTUYHOrO
MHTepdeiica B (KaTbie CPOKM

KoHcTaHTuH HouKoB /Struttura, bputaHckas Bbicwas
LKona An3aiiHa/
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Aekabpa

9:00-10:30
10:30-11:00
11:00-11:30
11:30-12:00
12:00-12:30
12:30-13:00
13:00-13:30
13:30—14:00
14:00-14:30
14:30-15:00
15:00-15:30
15:30-16:00
16:00—16:30
16:30—17:00
17:00-17:30
17:30-18:00
18:00-18:30
18:30-19:00

19:00-19:30

19:30-20:00

KpacHou pamkot 0603HaqeHsl 8bicmynsieHus, 00CmynHsle N0 npocmomy bunemy


http://www.cgevent.ru/?p=8573
http://www.cgevent.ru/?p=7660
http://www.cgevent.ru/?p=7859
http://www.cgevent.ru/?p=7866
http://www.cgevent.ru/?p=7873
http://www.cgevent.ru/?p=8055
http://www.cgevent.ru/?p=7930
http://www.cgevent.ru/?p=8492
http://www.cgevent.ru/?p=8481
http://www.cgevent.ru/?p=8475
http://www.cgevent.ru/?p=8485
http://www.cgevent.ru/?p=7837
http://www.cgevent.ru/?p=6943
http://www.cgevent.ru/?p=7633
http://www.cgevent.ru/?p=7776
http://www.cgevent.ru/?p=7604
http://www.cgevent.ru/?p=7583
http://www.cgevent.ru/?p=7650
http://www.cgevent.ru/?p=7553
http://www.cgevent.ru/?p=7548
http://www.cgevent.ru/?p=7568
http://www.cgevent.ru/?p=7653
http://www.cgevent.ru/?p=7596
http://www.cgevent.ru/?p=8186
http://www.cgevent.ru/?p=7575
http://www.cgevent.ru/?p=7558
http://www.cgevent.ru/?p=7578
http://www.cgevent.ru/?p=8182
http://www.cgevent.ru/?p=8176
http://www.cgevent.ru/?p=7563
http://www.cgevent.ru/?p=7737
http://www.cgevent.ru/?p=8573
http://www.cgevent.ru/?p=7729
http://www.cgevent.ru/?p=7724
http://www.cgevent.ru/?p=8349
http://www.cgevent.ru/?p=8549
http://www.cgevent.ru/?p=8552
http://www.cgevent.ru/?p=7913
http://www.cgevent.ru/?p=7800
http://www.cgevent.ru/?p=8314
http://www.cgevent.ru/?p=8312
http://www.cgevent.ru/?p=8307
http://www.cgevent.ru/?p=7782
http://www.cgevent.ru/?p=8113
http://www.cgevent.ru/?p=8279
http://www.cgevent.ru/?p=7849
http://www.cgevent.ru/?p=8458
http://www.cgevent.ru/?p=8658
http://www.cgevent.ru/?p=8452
http://www.cgevent.ru/?p=8611
http://www.cgevent.ru/?p=8603
http://www.cgevent.ru/?p=7825
http://www.cgevent.ru/?p=7885
http://www.cgevent.ru/?p=7949
http://www.cgevent.ru/?p=8134
http://www.cgevent.ru/?p=6934
http://www.cgevent.ru/?p=7482
http://www.cgevent.ru/?p=7717
http://www.cgevent.ru/?p=7840
http://www.cgevent.ru/?p=7468
http://www.cgevent.ru/?p=8059
http://www.cgevent.ru/?p=8295
http://www.cgevent.ru/?p=7877
http://www.cgevent.ru/?p=8663
http://www.cgevent.ru/?p=8694
http://www.cgevent.ru/?p=8718
http://www.cgevent.ru/?p=8707
http://www.cgevent.ru/?p=8709
http://www.cgevent.ru/?p=8766
http://www.cgevent.ru/?p=8774
http://www.cgevent.ru/?p=8786
http://www.cgevent.ru/?p=8794
http://www.cgevent.ru/?p=8797
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9:00-10:30
10:30—11:00
11:00-11:30
11:30—12:00
12:00-12:30
12:30-13:00
13:00-13:30
13:30-14:00
14:00-14:30
14:30—15:00
15:00-15:30
15:30-16:00
16:00-16:30
16:30-17:00
17:00-17:30
17:30-18:00
18:00-18:30
18:30-19:00

19:00-19:30

19:30-20:00

KpacHou pamkoti 0603HaqeHsl 8bicmynsieHuUs, 00CmynHsle N0 npocmomy bunemy

MaBHbIN 06beanHeHHbIN 3an «COKOJIbHUKW»

3an «OXOTHbIN PAL»

Autodesk

3an «KKPbIMCKWUIA BAN»

RealTime School

lpaBuTaLMOHHO-OpUEHTPOBAHHAA MOAENb MbIlLNeHNA
Kewa CknpHeBckuit

Komnanus Intel. 0 6yaywem
Hukonait Mectep /Intel/

V-Ray 3.0 for Maya: Ready for battle
Simeon Balabanov /Chaos Group, Sofia, Bulgaria/

«Pycckan Opuccea» — co3paHmne TpeXMUHYTHOTO ponuka ana OTKpbITUA 3uMHein Onumnuaabi-2014 B Coun

ApmaH flxus /Main Road|Post/

OtkpbiTe Onumnuapbi: <A36yKa» ot «A» fo «f»

AnToH Henawes, Anapeii 3enenun, Butanuii fiku /Cryans kuHonpogakLuHa «llepBblil KaHan»/

Co3paHune Buaeonpoekumii ana Liepemonun oTkpbiTnA Onumnuiickux urp 8 Coun

AnTon (akapa, Anekcanap Aluunnkos /Raketamedia/

MPC Motion Design: from small beginnings to big ideas

Dave Haupt, Will MacNeil /MPC, London, UK/

MPC London: Tpu cynepnpoekTa Ha (G EVENT!
Alex Chernogorod /MPC, London, UK/

3akpbitue. Harpaxpaenne npusepos. (G-uuwTaKu. HencroBoe npoujanue

B3aumopeiicrBue (G-cryamii c Autodesk nocpeactsom Autodesk Developer Network
Amutpuii “dimson3d” Yexnos, fipocnas PewwetHnkos, Bnagumup AHaHbes /Autodesk/

Kak nepectatb 6ecnokouTbca U Hauatb no6uTh [loHa Mapkepa?

Alex Jackson /Framestore, London, UK/

Yro Gyper c Autodesk uepes 1—2 ropa?
Azamart KapaaHos /Autodesk/

MpouenypHbie 3pdekTbl B Maya-2015
Roland Reyer /Autodesk, Dusseldorf, Germany/

Autodesk Flame: komanpgHas pa6ota
Bapum flwysos /JC Group/

Autodesk Flame: KoMno3uTuHr Kak nckyccreo
Robert Coulin /Velvet Medien Design, Munich, Germany/

Autodesk Flame-2015: Extension 2. Yto HoBoro?
Robert Coulin /Velvet Medien Design, Munich, Germany/

fl 6 B TpeXMepILUKMN NoLIeN — KTO MeHA Hay4uT?
Jmutpuii MoctenbHuk /Autodesk/

Autodesk Maya: MELry tales unu Mell, e-MELs. ..
Bnagumnp 3abenut

e 6bl Tbl HY 0Ka3anca, Tbl CMOXeLIb TBOPUTb
apuHa Kanbinouy /«CBA3HOI/

eM-AU3aiiH «nog KNioy»
oHcTaHTMH CaxHoB /RealTime School/

u3yanusauus cnnaitHoB AnA MOYLIH-Au3aiitHa
Hapeii lopoHut /RealTime School/

Py B3rnaApa Ha uBert B (G: B3rnag matemartuka,
YAOXKHMKa U 06biBaTens
nba CysopkuH /RealTime School, Effectno/

aya He Mascb: 5 WaroB 6bICTPOro 0CBOEHUA
porpammbli
HToH KanbueHko / RealTime School/

a 6yaet woy! CoBpemeHHble npuembi
D-Bugeomannuira
aaum nuTeiiH /RealTime School/

xpressions B The Foundry Nuke
Hapeii Oegopos /RealTime School/

co6eHHOCTU co3AaHuA npunoxennil B Unity 3D
na Oculus Rift
nagumup Jeren, EBreHnii MapueHko /«4uHrnc»/

aweykn unu exatb? MeHbLue rpadukm,
onblue aena. CHaro!
uxaun Mpuxogbko /NFP LAB/

1 4 1 4 3an «<APBAT»
AeKabps Aekabpa
9:00-10:30 - 9:00—-10:30 AHVMaLMA
1030~ 11:00 - 1030- 1100 PPN <

B Motion Builder noa kniou
11:00=11:30 - 11:00-11:30 Bacunuii Buktopos /«[JA-Cryaus»/
11301200 - 11:30-12:00 AunmaumonHbii cepuan <YOKO»: Mepsbiii

MCNaHo-POCCIICKMIA KO-NPOAAKILH

12:00-12: 12:00=12:30 Anexceit Mesenes /Wizart Animation/
12:30-13:00 -- PeanucrnyHbie uBoTHbIE A

cucnonb3oBanuem Softimage, Arnold, Fusion

13:00—13: Buktop A6pamoBcKuii

LY

13:00-13:30

13:30-14:00 - 13:30—14:00
S 12:00- 1430 - 14:00- 1430

MocTaHOBKa 3KILH-CLieH B CHEeMaTHKaxX
Bauecnas Jlucockmit /Plarium/

14:30—15:00

15:00-1530 - 15:00-15:30 CoBpemeHHble TaHLbl N aHUMaLus
EBrenuit KpesHbiii /Animationcub.ru/
15:30—16:00 - 15:30—16:00
16:00-16:30 - 16:00-16:30 Aunmarop: B3rnsp co cTopoHb!
Angpeii EBaokumoB
16:30—17:00 - 16:30—17:00
17:00-17:30 - 17:00—17:30
2Du 3D:
17:30-18:00 (VEIBREXI1] [Ba ynano, Tpu nponano, KTo ocranca?
(Cawa Jloporos
18:00—18:30 - 18:00-18:30
18:30-19:00 XypoxecTBeHHas pa3paboTka cloKeTa
AHNMaLIMOHHOTO KNHO
19:00 - 19:30 - 19:00 - 19:30 RaARELE
19:30—20:00 - 19:30—20:00

18:30-19:00

3an «KPACHbIE BOPOTA»

ApxBu3

Mpoekr V-Ray/Blender
Anppeii U3panues /Chaos Group, Sofia, Bulgaria/

Busyanusatop u au3aiiHep: ABa YenoBeka
B 0AHOM (NaKoHe 1 OfAMH NPOEKT
Aptem EBcTurHees

ApxBu3: C yem mbl UMeeM fieno?

N Kyna Bce 310 ABUNKETCA?

bornaH Butkos,

Cnaprak Yunenukos /UNKproject, DomeLight/

ArchvizRT: ApxBu3 Ha penbcax reiimpaeBa
AntoH Creub /cgSTAN/

Render Engines behind
Transparent House | Corona
Anexceit Bopobbes /Transparent House Moscow/

BbicTpblit apxeu3 ¢ Corona Render
Poctuenas Hukonaes /ARCHIROST/

ApxuTeKkTypHas anumaumsa B Poccun, cerofs
¥ 3aBTpa: peanuu, TeHAEHUUN, NPOTHO3bI
EsreHuii bpyuac /DA!Fest/

Busyanusauus nitepbepa B 3ds Max 2015
cmopynem V-Ray 3.0
Jmutpuii Inos /«Cneumanuct»/

Autodesk Quest!

3an «<MUCTDIE NPYAbl»

PenpepuHr

Korpa ot 3D-¢punbmoB nepecraHet 6onetb ronoBa?
[QimuTpuid BatonuH /Mpoext VQMT3D/

3ds Max 1 peHiep-naccbl: nainnaitH Ans B3pocbIx
[JleHuc XaputoHos, Cepreii HexeHues, Oununn lopbaues
/AltSpace/

Arnold: Poccuiickas cneumduka
Bauecnas boraaos, Bnagumup Abylwuntos

TexHonorus onTUYeCKoi UHTepnoNALUN —
NpopbiB B (PeACTBaX BU3yanu3auuu
[DleHuc Kopenes /3D-TEK/

Pa6oTtaem B NUHEIHOM 1 HEeIMHEIHOM LBETOBOM
npocrpaHcTee B Maya
Qmutpuii “dimson3d” Yexnos /RENDER.RU/

Marua KopoHbi
Makcum Karupos /Polymax/

3an «OCTOXEHKA»

MogenupoBaHue

0T MoAenuHra 0 peHpAepuHra.
Pa6ota B The Foundry MODO 801
Anron Yyrait /Softline/

TeXHUKM NONANTOHANbHOTO MOAENNPOBaHNA
B 3DS Max, Maya, Blender
Anekcangp Munosckuii /3D Master/

Mnactunun, ZBrush n Maya.
Mopenunr nepcoHaxeit B «f1A-Cryaum»
WBan 03tomoB, AHapeii JluzyHoB /«<[JA-Cryaus»/

Kak «nogpyuTtb» ABa TBOPYECKUX MO3ra,
unu B3aumopeiicTB1e KOHLENT-XYAOKHMKA

1 Moaennepa

Bnagumup Cunku, EBrenuit Moctebaiino /Plarium/

MaccoBbie ceHbl — B Mmaccbl! Kak co3patb ,

CBOI0 apMHUI0, McNoNb3ys Tonbko 3D Max
Anekcanap BapxawHos /Plarium/

Mudbox: Kak npocto 1 6bicTpo TeKcTypuTh
nepcoHaxeil, ToKaLuu 1 06beKTbl
Cepreii Bopobbes /«[JA-Crynus»/

KykonbHaa aHnMaua B AOMaLLHUX YCIOBUAX
Onbra [peyaHoBa, (BeTnaHa MakapoBa /«Cmonbl iun»/

IMMA T

Pa3birpbiBaetca Autodesk Entertainment Creation Suite

Pa3bILU,I/ITe B nporpamme KOHq)epeHLWII/I nATb BblCTyI'IJ'IEHI/II;I, NOMEYEHHDbIX 3Ha4YKaMM aBTOAECKOBCKUX MPOAYKTOB, N NOCETUTE UX.

Ha KaXXAOM BbICTyMJIEHUX Bbl nonyynTe pEaﬂbeIl;I 3HaA4oK, COOTBeTCTByFOLU,I/II;I 3Ha4Ky B NMporpamMmme. Co6paB BCe NATb 3HAYKOB 1 NMOKa3aB NX

Ha perncTpauuy, Bbl Moslyyute Cynep-rnpus n CMOXeTe 3anofIHNTb CEKPETHYIO KapTOUKY, YUacCTBYIOLLYIO B PO3bIrpbiLLe KOPOOKM

Autodesk Entertainment Creation Suite, KOTOPbI COCTOUTCA MPAMO Ha 3aKpbITUN KOHdepeHLMN.

3an «BOPOBbEBbI FOPbI»

Mapping&interactive

WHTepaKTUBHDII yTPEHHUK
WUnbpap flky6o

Mannunr «Bcenenckoro pasyma»
/Radugadesign/

Maya, Oculus Rift, Unity — cmewatb,

HO He B36anTbiBaTb

BaneHtuH CumoHoB /Unity/

Hukuta Muxapes, Miuxaun, fony6 /Interactive Lab/

leHepaTuBHasA reomeTpua B 64 kunobaiira:
JlemocuieHa B cOBpeMeHHOCTH
Anexcanap Mauyrosckuii /theSands.ru/

3asau B nyye cBeta, unu Kak co3patotca
aBTOMOGUAbHDIE oY
[Jlennc Actaxo /sila sveta/

GLSL B Touchdesigner. GPU naiinnaiii gna
TpaHchOpMaLUM reoMeTpuM 1 NPOCYeTa YacTUL
fIH KanbH6ep3uH, EBreHmin AQoHMH

Keicbl reHepaTUBHOrO AN3aiiHa B NPOAaKLIHe
Cedric Kiefer /Onformative, Berlin, Germany/

Making Of Antarctic Takt: ®oTopeanucTuuHbiii
peanTaiim Ana ayAuoBuU3yanbHoro neppopmanca
Dasha Rush

(raHucnas Mmasos /Licht.Pfad Studio, Berlin, Germany/

Onumnuapa B Coun rnasamu maneHbKoi CTyanu
MHTepaKTMBa, unu Mlouemy MHOrAa CTOUT 04eHb
CUNbHO PUCKOBATD

Amutpuit 3Hamenckuii /Quite Multimedia/
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Aekabpa

10:30—11:00
11:00-11:30
11:30-12:00
12:00-12:30
12:30-13:00
13:00-13:30
13:30-14:00
14:00-14:30
14:30-15:00
15:00-15:30
15:30-16:00
16:00-16:30
16:30—17:00
17:00-17:30
17:30—18:00

18:00—-18:30

19:00-19:30

19:30-20:00

9:00—-10:30
18:30—19:00

KpacHou pamkot 0603HaqeHsl 8bicmynsieHus, 00CmynHsle N0 npocmomy bunemy


http://www.cgevent.ru/?p=8234
http://www.cgevent.ru/?p=8192
http://www.cgevent.ru/?p=8201
http://www.cgevent.ru/?p=8216
http://www.cgevent.ru/?p=8207
http://www.cgevent.ru/?p=8220
http://www.cgevent.ru/?p=8211
http://www.cgevent.ru/?p=8250
http://www.cgevent.ru/?p=8240
http://www.cgevent.ru/?p=8196
http://www.cgevent.ru/?p=8651
http://www.cgevent.ru/?p=8189
http://www.cgevent.ru/?p=7767
http://www.cgevent.ru/?p=8103
http://www.cgevent.ru/?p=8107
http://www.cgevent.ru/?p=8117
http://www.cgevent.ru/?p=7394
http://www.cgevent.ru/?p=7647
http://www.cgevent.ru/?p=7405
http://www.cgevent.ru/?p=7700
http://www.cgevent.ru/?p=7708
http://www.cgevent.ru/?p=7665
http://www.cgevent.ru/?p=7408
http://www.cgevent.ru/?p=7962
http://www.cgevent.ru/?p=7773
http://www.cgevent.ru/?p=7170
http://www.cgevent.ru/?p=7810
http://www.cgevent.ru/?p=8643
http://www.cgevent.ru/?p=7758
http://www.cgevent.ru/?p=7779
http://www.cgevent.ru/?p=8374
http://www.cgevent.ru/?p=7163
http://www.cgevent.ru/?p=7821
http://www.cgevent.ru/?p=7816
http://www.cgevent.ru/?p=7612
http://www.cgevent.ru/?p=7644
http://www.cgevent.ru/?p=7611
http://www.cgevent.ru/?p=7994
http://www.cgevent.ru/?p=8339
http://www.cgevent.ru/?p=8367
http://www.cgevent.ru/?p=7986
http://www.cgevent.ru/?p=7975
http://www.cgevent.ru/?p=7980
http://www.cgevent.ru/?p=8098
http://www.cgevent.ru/?p=8002
http://www.cgevent.ru/?p=7720
http://www.cgevent.ru/?p=7922
http://www.cgevent.ru/?p=8023
http://www.cgevent.ru/?p=7742
http://www.cgevent.ru/?p=8144
http://www.cgevent.ru/?p=8161
http://www.cgevent.ru/?p=8499
http://www.cgevent.ru/?p=8317
http://www.cgevent.ru/?p=8701
http://www.cgevent.ru/?p=8692
http://www.cgevent.ru/?p=8711
http://www.cgevent.ru/?p=8705
http://www.cgevent.ru/?p=8697
http://www.cgevent.ru/?p=8699
http://www.cgevent.ru/?p=8714
http://www.cgevent.ru/?p=8558
http://www.cgevent.ru/?p=8812



